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１ 鹿児島地域の概要
（単位：㎢，人（％），千円）

1,045.46 547.61 253.01 112.30 31.39 101.15

668,916 (100.0) 593,128 (100.0) 47,153 (100.0) 27,490 (100.0) 405 (100.0) 740 (100.0)

15歳未満 85,217 (12.7) 75,680 (12.8) 6,134 (13.0) 3,165 (11.5) 95 (23.5) 143 (19.3)

15～65歳未満 360,064 (53.9) 321,038 (54.1) 24,323 (51.6) 14,107 (51.3) 203 (50.1) 393 (53.1)

65歳以上 185,913 (27.8) 158,804 (26.8) 16,626 (35.3) 10,172 (37.0) 107 (26.4) 204 (27.6)

年齢不詳 37,722 (5.6) 37,606 (6.3) 70 (0.1) 46 (0.2) - (-) - (-)

306,690 (100.0) 271,403 (100.0) 21,957 (100.0) 12,696 (100.0) 212 (100.0) 422 (100.0)

第１次産業 5,471 (1.8) 3,302 (1.2) 1,324 (6.0) 732 (5.8) 38 (17.9) 75 (17.8)

第２次産業 47,953 (15.6) 38,986 (14.4) 5,335 (24.3) 3,535 (27.8) 22 (10.4) 75 (17.8)

第３次産業 245,381 (80.0) 221,555 (81.6) 15,049 (68.6) 8,355 (65.8) 152 (71.7) 270 (64.0)

分類不能 7,885 (2.6) 7,560 (2.8) 249 (1.1) 74 (0.6) - (-) 2 (0.4)

2,545 2,599 2,120 2,157 1,062 1,996

（注）面積は2023年10月１日現在の国土地理院調べ，人口及び就業者数は2020年国勢調査結果（総務省統計局），
    市町村民所得は2020年度市町村民所得推計結果（鹿児島県統計協会）
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２ ゲームアプリの概要
⚫アプリ名：うたた往時のなつかしや（略称：うたなつ）

⚫目的：主に10代～30代の女性をターゲットとしたゲーム
アプリを開発・活用することにより，鹿児島三大行事の一つであ
る「妙円寺詣り」や鹿児島地域の歴史や観光地などに興味を持っ
てもらい，妙円寺詣りの参加者や鹿児島地域への観光客を増やす。

⚫主な仕様
• 書物：鹿児島の観光地や関ヶ原の戦いの島津の退き口を盛り込ん

だストーリー（内容はフィクション）
• 出陣：操作は自動で，ゲーム初心者でも簡単に楽しめるバトル
• 座学：鹿児島地域の歴史や観光のクイズ
• よろずや：育成アイテムとして鹿児島県の特産品が登場
※鹿児島県の特産品が購入できるサイトのリンクを貼っている。

• お知らせ画面：ゲームの更新などのほか，イベント情報などを周知





３ 他の自治体の例
⚫徳島県つるぎ町（つるぎRPG開発プロジェクト）

歴史や文化，観光などを取り入れた『RPG』を制作・配信し，ゲー
ムをとおしてつるぎ町を訪れ知ってもらうことで，地域活性化を図る。
（出典：つるぎ町企業版ふるさと納税制度，つるぎRPGプロジェクト進行中です！）

⚫佐賀県（サガプライズ！）
企業・ブランドとコラボレーションして佐賀の地域資産を磨き上げ，

全国に佐賀県の魅力を発信するとともに，その活動から得られた知見
や手法を地域にフィードバックすることで，“情報発信による佐賀県
の地方創生”を目指すプロジェクト
（出典：佐賀プライズ！）

⚫宮城県石巻市（キズナファンタジア 海辺の国の大聖典）
ゲーム内には実在する観光名所や特産品をモチーフにしたモンスターな

ども登場するので，遊びながら石巻への知識が増える仕掛けとなっている
（出典：石巻市地方創生RPG「キズナファンタジア 海辺の国の大聖典」）

https://www.town.tokushima-tsurugi.lg.jp/docs/3184108.html
https://www.town.tokushima-tsurugi.lg.jp/docs/3866076.html
https://sagaprise.jp/about
https://www.city.ishinomaki.lg.jp/cont/10452000b/kizunafantasia.html


４ 東大生の皆さんにお願いしたいこと
⚫ゲームアプリのより効果的な若者への周知方法を考えていただきたい。

⚫ゲームアプリを活用した効果的な鹿児島地域の交流・関係人口を増加
させる方法を考えていただきたい。

⚫ゲームアプリを活用した効果的な鹿児島地域の特産品等を購入してい
ただく方法を考えていただきたい。（営利目的につながらない範囲で）

※提案していただいた内容次第では，ゲームアプリへの反映の可能性あり

～スケジュール（案）～
2024年８月～９月（大学の夏季休暇中）
鹿児島地域の観光地等の見学，妙円寺詣り関係者からの聞き取り，
ゲームアプリ開発会社への見学
2024年10月26日，27日（可能であれば）
妙円寺詣りの見学
2025年２～３月
現地報告会


